
Grundkurs Kartritning

4-5 Februari 2023
Vara



Övergripande Program
Lördag

• 09:00 - introduktion & Teori

• 10:00 - FM Fika

• 10:30 - Funktioner & teknik ocad/oom

• 12:00 - Lunch

• 13:00 - Ytrevidering

• 15:00 - EM Fika

• 15:30 - Grundmaterial

• 17:00 - Slut för dagen

Söndag
• 09:00 - Laserdata & kurvbild 

• 10:00 - FM Fika

• 10:30 - Hur går Rekning & Renritning till?

• 12:00 - Lunch

• 13:00 - Sprint, MTB-O & Skid-O

• 15:00 - EM Fika

• 15:30 - Samråd, tillstånd & kartkontroll

• 17:00 - Slut för dagen



Varvet runt 
● Namn
● Klubb
● Kartritningserfarenheter
● Specifika önskemål att ta upp under kursen



Kursledare

Joel Börjesson Eriksson, #TBE Mapping
› Bor i Osby, Skåne. Från Storvik, Gästrikland

› Kartritare heltid sedan 2018

› Ritat i nästan hela landet & Spanien

› Ritar i skogen, Sprint & MTB-O

› Från 1 mars deltid konsulent Skånes OF

Linnea Gustafsson, Karttjejen
› Bor i Osby, Skåne

› Kartritare deltid 3år, reviderat i ca 10år 

› Ritat för Hitta ut & klubbverksamhet

› Ritar i skogen & Sprint

› Lärare som främsta sysselsättning



Lördag

Egenstudier
› Kartnormen

› Egen teknisk utrustning

Fokus på
› Normen & Symboler

› Bekanta oss med OCAD & 

OpenOrienteeringMapper

› Funktioner & Teknik

› Öppna bilder & PDF som bakgrund

› Ytrevidering

› Grundmaterial



Olika ritsätt

Analogt 
› Förberedelser på dator (t.ex i OCAD)

› Ritbräda, ritfilm, utskrivet grundmaterial

› Kompass, vattentåliga färgpennor

› Skanner och skrivare

› Fältarbete och digitalisering helt separerat

Digitalt
› Förberedelser på dator (t.ex i OCAD DEM Wizzard)

› Fältarbete på digital enhet med lämplig mjukvara

› Open Orienteering Mapper

› OCAD

› Inbyggd eller extern GNSS mottagare

› Extra batteri eller Powerbank
Alltid

› För en bra slutprodukt bör kartan till OCAD och slutredigeras på en dator



kartnorm & symboluppsättning



Normen & Symboler

● Symboluppsättning OCAD/SOFT
● Norm (uppdateras)

○ ISOM 2017-2 
○ ISSprOM 2019
○ ISMTBOM
○ ISSkiOM

● Varför har vi normer?
○ För att kartor skall vara enhetliga och löpare skall kunna använda alla kartor 

oavsett kartritare, land osv. 



Löpbarhet & Vegetation
LÖPHINDRANDE / SVÅRLÖPT / SVÅRFRAMKOMLIG

i alla riktningar

i vissa riktningar
ränderna vrids

UNDERVEGETATION
LÖPHINDRANDE
BRA SIKT

UNDERVEGETATION
SVÅRLÖPT
BRA SIKT

TRÄD, BUSKE, SPECIELLT
VINDFÄLLE

BESTÅNDSGRÄNS



ÖPPEN MARK & DESS EGENSKAPER
GOD GROV
LÖPBARHET BOTTEN

INGEN 
VEGETATION

SPRIDD 
VEGETATION

SPRIDD 
VEGETATION 
50% 

ODLAD MARK
oftast förbjuden

ÖPPEN SAND

TYDLIG KANT

Fruktodling

Träd i 
planterade 
tydliga rader

Vingård

Träd i 
planterade 
tydliga rader 
med 
passager 
ibland



VATTEN & SANKMARK
OPASSERBAR VATTENYTA
DOMINERANDE OPASSERBAR VATTENYTA
OPASSERBAR SANKMARK tydlig kant

SANKMARK
DIFFUS SANKMARK

BRED BÄCK oftast passerbart men blött
BÄCK
LITEN BÄCK / UTTORKAD BÄCK
SURDRAG, SMAL SANKMARK
BRUNN, VATTENHÅL, KÄLLA, SPECIELLT



STEN
STENMUR OPASSERBAR
STENMUR
STENMUR RASERAD

STENAR, GRUPP AV STENAR, BRANTER
stenröse, gruvhål/grotta

BERG I DAGEN, BLOCKTERRÄNG 

STENIG MARK
löphindrande / svårlöpt / svårframkomlig



VÄGAR & STIGAR

ASFALTSVÄG  BRED (med mitträcke)

ASFALTSVÄG

SMAL VÄG (oftast  grusväg)

KÖRVÄG (grön mittmarkering)

STOR STIG

STIG

LITEN STIG

LITEN OTYDLIG STIG

DRIVNINGSVÄG bra löpbarhet

normal löpbarhet

löphindrande

svårlöpt

Samma graderingar gäller för “korridorer” i olika 

färg, utan tecknet för drivningsväg.



SAKER BYGGDA AV MÄNNISKOR
JÄRNVÄG förbjuden 
JÄRNVÄG tillåten

KRAFTLEDNING
KRAFTLEDNING STOR

STAKET OPASSERBART
STAKET
STAKET RASERAT

ASFALT

tydlig kant

Tomtmark
Förbjudet Torn/Mast, 

Särskilt objekt, 
Ruin liten/Stor, 

Tunnel
Bro
Grind
Förbjudet



KURVBILD = HÖJDER & GROPAR
Stödkurva, är lika stor som vanlig höjdkurva

HÖJDKURVA 5 m 

HJÄLPKURVA  

JORDVALL
JORDVALL OTYDLIG

Skärning

Punkthöjd avlång/rund

Speciellt terrängföremål

Grävd liten grop

Naturlig liten grop

Naturlig fåra 
stor / liten



Punktobjekt, linjer och ytor
• Karttecken är antingen en punkt, en 

linje eller en yta

• Punktobjekt 
- ex. sten, brunn, torn, punkthöjd mfl. 
- vissa kan vridas ex. källa, lutningsstreck

• Linjeobjekt
- ex. dike, höjdkurva, beståndsgräns
- viktigt med styrpunkter!
- kan ritas som kurvlinje eller rak linje 

beror på karaktär: höjdkurva vs stenmur

• Ytobjekt
- alla områden med färg på kartan
- går att klippa hål i ytan för t.ex. gläntor
- man ritar aldrig ut den vita färgen på kartan



övningsfil - funktioner



Filer

Filer som används i kursen finns för nedladdning på:

› I Lördagsmappen som mailas ut finns 1 Övningsfil, 1 Karta för revidering & Bakgrundsbild



Lägga till och flytta objekt

• Öppna övningsfilen i OCAD eller OOM

• Lägga till objekt
– Välj markören
– Se till att inget objekt är markerat
– Välj symbol i symbollistan
– Vänsterklick där objektet ska vara / börja

• Flytta objekt
– Välj markören
– Markera ett objekt på kartan 
– Ta tag i punkten och flytta den

• Ändra linjer / ytor
– Välj markören
– Markera linjen / ytan
– Flytta / dra i punkterna



Kurvlinjer

• Hur man ritar kurvlinjer
– Håll in vänsterklick och 

dra kurvan dit du vill 
rikta den, släpp

– Vänsterklick, dra  igen 
där du vill fånga upp den 
och fortsätta

• Övning
– Träna på Bezier-kurva
– Rita kurvlinje innanför 

markerat område



Linjer och ytor

• Ansluta linjer
– Markera båda linjeändarna med markören

• Snappa genom att hålla in SHIFT
– Klicka på verktyget ”Anslut linje”

• Ansluta ytor
– Markera båda ytorna

• Snappa genom att hålla in SHIFT
– Klicka på verktyget ”Anslut ytor”

• Övning
– Ansluta linjer och ytor i övningsfilen



Fylla ytor

Åkrar, grusytor, hyggen m.m

• Rita begränsningslinje

• Markera begränsningslinjen

• Tryck på ‘’Fyll yta’’



Vad är en styrpunkt?

Karttecken är programmerade för hur långt det skall 
vara mellan skrap (uppehållen), eller mellan taggar på 
staket osv. 

Det finns ställen som man aldrig vill att det skall hamna 
ett skrap eller en tagg på: där sätter man en styrpunkt

I OCAD finns även hörnpunkter: 
de används i skarpa hörn och gör då så att skrap eller 
tagg hamnar lika långt från hörnet som de hamnar från 
början/slut på en linje

Det är viktigt att sätta styrpunkter på alla dessa ställen från 
början även om det “ser bra ut” just nu, det kan hända att 
man klipper stigen för den försvinner i framtiden och då 
märker man kanske inte att ett skrap flyttade sig längre bort 
på stigen.  



Övning: Punkter OCAD

• Lägga till punkter
– Markera linjen
– Klicka på “Normalpunkt” i menyn (den mörka med +) 
– Klicka där du vill ha en ny punkt

• Ta bort punkter
– Markera linjen
– Klicka på “ta bort punkt” i menyn (den högra med - ) 
– Klicka på punkten du vill ta bort

• Styrpunkter
– Markera linjen
–  Klicka på “Styrpunkt” i menyn (deni mitten med x ) 
– Klicka där du vill ha en styrpunkt



Övning: Punkter OOM

• Lägga till punkter
– Markera linjen
– Håll in CTRL 
– Klicka där du vill ha en ny punkt

• Ta bort punkter
– Markera linjen
– Håll in CTRL
– Klicka på punkten du vill ta bort

• Styrpunkter
– Markera linjen
– Håll in mellanslag
– Klicka där du vill ha en styrpunkt



ytrevidering hygge - övning



Snabbrevidering / Ytrevidering 

Övning Nytt hygge

Man kan se avverkningsanmälan på avverkningskoll.se samt 
skogsstyrelsens hemsida (även historik).

Att tänka på: 
- Vilka platser kan du tydligt se på både karta/flygfoto?
- vägförgrening, sjöspets, bäckar, mm. 
- Se till att minst 2 sådana platser finns med på din 

bakgrundsbild
- Gör en skärmdump av flygfotot / ladda ner bild
- För att importera i OCAD funkar .jpg bäst, PDF går ej



Snabbrevidering / Ytrevidering (OOM)

• Övning Nytt hygge
– Lantmäteriets karttjänst flygbild (ortofoto) / 

Skogsstyrelsens avverkningsanmälan
– Exportera pdf / ta en skärmbild
– Klicka på ”Bakgrundsbilder” sen ”öppna 

bakgrundsbild” i OOM
– Passa in bilden

• Med koordinater 
• Eller med DPI & skala

– Rita beståndsgräns
– Rita hygge



Snabbrevidering / Ytrevidering (OCAD)

• Övning Nytt hygge
– Visa→ Ritningsläge
– Reglage för “Map” / “Background”
– Klicka på ”Bakgrundsbilder” sen ”öppna bakgrundsbild” 
– Bakgrundsbild → Passa in

• Klicka på bakgrundsbilden (använd reglage för att se bättre)
• Klicka på kartan 

(Tips, instruktion dyker upp längst ner till vänster!)
• Tryck på enter när du gjort 

flera punkter. Bakgrundsbilden 
flyttar sig. Blev det inte bra nog - passa in igen

– Rita beståndsgräns
– Fyll beståndsgräns med lämplig färg



Ny karta - Grundmaterial



Var hittar man data?

Lantmäteriet

• Laserdata, Fastighetskarta, Ortofoto, mm

Kommunen

• Baskarta, ev. Laserdata

OBS

• Laserskanningen NNH påbörjades 2009!

• Ny skanning Laserdata Skog pågår, 80% klart

• Laserdata är klassat! (mark, vegetation, mm)

• Baskarta är mycket detaljerad -> Sprint



LiDAR – en snabbkurs

•Skicka och ta emot laserstrålar från känd 
position. 

•Varje träffad punkt kan koordinatsättas

•Varje laserstråle kan reflekteras tillbaka i flera 
steg

•Resultatet är ett moln med punkter

•Attribut är: XYZ, intensitet, returnummer mm

•Finns luftburen (ALS) och terrester (TLS)

•Vi vill ha marktäckande data över stora områden 
billigt –> Lantmäteriets luftburna skanning 



Terrängskuggning från OCAD

• Stor hjälp vid kurvbild

• Se vägar och större stigar

• Se sjöar, bäckar och diken

• Se antydan till sankmarker



Vegetationshöjd / Vegetationstäthet från OCAD

• Se antydan till beståndsgränser

• Se antydan till vägar och stigar

• Se grönområden

• Se öppna områden, hyggen och gläntor

• Se antydan till hus (diffus)



Flygfoto / Ortofoto

• Se vägar

• Se människoframställda föremål

• Se öppna områden, hyggen och gläntor

• Se antydan till grönområden

• Se antydan till beståndsgränser



Övrigt bakgrundsmaterial

• Flygbilder (ortofoto) Lantmäteriet min karta

• Fastighetskartan Lantmäteriet min karta

• Gammal karta (om det finns)

• Google street view

• Karttapullautin (kurvor/gult/grönt)

• Heatmap, öppa GPS-Spår
 

Fastighetskartan kan vara värt 
att importera när kartan 
innehåller många hus.

https://kso.etjanster.lantmateriet.se/


Bakgrundsmaterial sprint
- Utöver skogskarta

• Primärkarta / planeringskarta
innehåller mycket information som inte ska vara med på kartan, våga gallra!

• Open Street Map (OSM)

• Google Street View

https://www.openstreetmap.org/
https://www.google.com/maps/@61.259501,16.6475806,13z


Andra program för grundmaterial



Karttapullautin 
- gratis
- kräver att du justerar inställningar i koden
- blir bäst när du anpassar inställningar efter 

område och terrängtyp
- tar lång tid att generera (över natten typ)
- ger kurvor + branter som kan redigeras
- gult/grönt blir bakgrundsbild
- vill man kunna redigera gult/grönt krävs 

ett till program: Polygonize

gokartor är gjort i karttapullautin så där kan man se 
sitt område och hämta hem en .jpg för att använda 
som bakgrundsbild om man föredrar detta 
grundmaterial men inte vill göra det själv. 



Bearbetning – Karttapullautin

http://www.routegadget.net/karttapullautin/

http://www.okhammaren.se/globalassets/ok-hammaren---

orientering/dokument-from-2014/att-generera-ol-kartor-fra

n-laserdata.pdf

OBS. instruktioner från 2014

• Mellanting mellan laserdata och OL-karta

• Las2txt krävs 
https://www.cs.unc.edu/~isenburg/lastools/

• Inställningar görs i pullauta.ini

• Körning ger höjdkurvor, punkthöjder och 
branter som .dxf -> OCAD samt 
vegetationsbilder -> TIFF

http://www.routegadget.net/karttapullautin/
http://www.okhammaren.se/globalassets/ok-hammaren---orientering/dokument-from-2014/att-generera-ol-kartor-fran-laserdata.pdf
http://www.okhammaren.se/globalassets/ok-hammaren---orientering/dokument-from-2014/att-generera-ol-kartor-fran-laserdata.pdf
http://www.okhammaren.se/globalassets/ok-hammaren---orientering/dokument-from-2014/att-generera-ol-kartor-fran-laserdata.pdf
https://www.cs.unc.edu/~isenburg/lastools/


Bearbetning – Karttapullautin



OL Laser

• Ett program (gratis) som hjälper dig att skapa 
grundmaterial från Laserdatafiler.

• Nedladdning: 
https://oapp.se/Download/View.php

• Första version år 2010. Senast uppdaterad 
2018. 

• Användarvänligt? Bearbetning görs uppifrån 
och ner i layouten

• Många inställningsmöjligheter under 
Systemunderhåll.

• Buggigt med åren.

https://oapp.se/Download/View.php


https://www.oapp.se/Download/Docs/Swe_OL_Laser_Help_Instruction
s.pdf

● Öppna Laserdatafil (las, laz) 

● Skapa GRID (mark eller objekt)

● Skapa kartobjekt (höjdkurvor, branter)

● Skapa bilder (intensitet, lutning, skugg, 
objekthöjd.

● Systemunderhåll (inställningar)

OL Laser

https://www.oapp.se/Download/Docs/Swe_OL_Laser_Help_Instructions.pdf
https://www.oapp.se/Download/Docs/Swe_OL_Laser_Help_Instructions.pdf


OL Laser



● Höjdkurvor och branter sparas som OCAD 
v.6

● Måste öppna filen och aktivera 
georeferering, markkoordinater

● Ibland buggigt att spara

OL Laser



OL Laser



OL Laser



Skapa OCAD karta

OBS alltid skala 
1:15000 eller 1:4000

Välj rätt 
symboluppsättning

SPARA KARTAN!

Skapa eventuella egna 
symboler för 

grundmaterial om du inte 
gillar förinställningarna 

eller om du t.ex. vill ha ett 
karttecken för “eventuellt 

stig”

Skapa grundmaterial  
i OCAD DEM

Övriga bakgrundsfiler, 
ortofoto mm. 

Att skapa en ny karta

1  2   3   4



steg för steg

skapa grundmaterial med 
OCAD DEM WIZARD



ladda ner lidar-data

● Kräver ett inlogg (gratis) för att kunna ladda ner
● Välj laserdata skog 
● Klicka i ruta i kartan för att välja område. 
● Ladda ner via Mina ärenden / länk i mejl

https://geotorget.lantmateriet.se/bestallning/produkter 

https://geotorget.lantmateriet.se/bestallning/produkter


OCAD DEM Wizzard

Här lägger du till din .Laz fil

När man gjort det trycker du 
på ‘’Nästa’’



Välj vad du vill ha



Punktmoln inställningar

Default inställningar duger jättebra



Laserkurvor

Bocka i ‘’Skapa utjämnade kurvor’’

Välj Ekvidistans på kartan

Lägg till extra symboler för laserkurvor
Skapas i “udda färger” för att inte förväxlas med de riktiga kurvorna man sedan ritar. 
Orange/Röd betyder gropar för OCAD kan inte sätta ut lutningsstreck själv

Bocka i ‘’Använd unika symboler för gropar’’

Bocka i ‘’TPI-kurvor till kurvlinjer’’



Terrängskuggning

Tips att ändra ‘’Förstoringen’’ till max (10)



Lutningsgrad

Genererar branter

Bocka i ‘Extrahera branter från svarta pixlar’’

Tips att extrahera allt från 1 pixel



Vegetationshöjd

Välj vilken höjd på träd som ska bli vilken färg

Default funkar bra

När du trycker på ‘’Nästa’’ kommer 

genereringen att börja. Det tar några minuter



Grundmaterial som nu har skapats via OCAD DEM Wizard:

terrängskuggning & lutningsgrad vegetationshöjd 

vegetationstäthet 

laserkurvor rådata

laserkurvor utjämnade
branter



Ange Skala & Referens system

Karta > 

> Ange skala & referenssystem 

> Välj  

> SWEREF 99 ™.  ( EPSG kod: 3006 )

> Spara

När du skapat grundmaterialet:



Rotera karta mot magnetisk Norr

Karta
> Transformera
> Rotera kartan mot magnetisk norr
> Bocka ur ‘’Rotera inte Bildobjekt’’
> Bocka ur ‘’Rotera inte Layoutobjekt’’
> Tryck på ‘’OK’’

Nu kommer kartan att roteras så att 
meridianerna kan ritas raka jämt med 
papperskanten

När du skapat grundmaterialet:

sneda meridianer inte OK

meridianer parallella med 
papperskanten OK

Kartor behöver vridas på 
nytt ca vart 5 år. Smidigt att 
låta alla kartor i klubben ha 
samma vridning



Avslut!


