SKARMSOKARJAKT

Skarmjakt och kartlasningstréaning pa samma gang.

Syfte
Att ha kul och samtidigt tranar orientering, framfér allt kartlasning.

Plats
All typ av terrdng kan anvandas. Det gbér inget om terrdngen ar kand av |6parna
sen tidigare.

Utrustning
Kartor och plastfickor
Kontrollskarmar och eventuellt stamplingsutrustning

Forberedelser

Satt ut ett antal kontroller i
skogen inom et tydligt
avgransat omrade. Det kan
exempelvis vara vid tio olika
stenar. Varje deltagare far en
karta med det avgransade
omradet &r inritat. Inga
kontroller ar inritade.

Genomfoérande

Alla deltagare startar samtidigt
och deras uppgift ar att leta upp
sa manga kontroller som mojligt
pa en begransad tid. Tiden
bestdms av hur stort omradet &r
och hur manga kontroller det ar.
Den som hittar och stamplar vid
flest kontroller inom den
begransade tiden ar vinnare. Om
flera deltagare har stamplat vid
lika manga kontroller vinner den
med kortast tid.

Ovrigt

Skarmsokarjakt kan d&ven genomfdras som en lagtavling. Da galler det for laget att
hitta s& manga kontroller som mojligt. Det kan behdvas ett stdrre omrade fér en
lagtavling. Det galler for laget att hitta sa manga kontroller som majligt. Deltagare
fran samma lag far ta samma kontroller. Det lag som har besdkt flest kontroller
inom tiden ar vinnare.

Man kan ocksa satta poang pa kontrollerna. Efter malgang raknas podngen
samman och flest poang vinner. Den som &r ute ldngre tid an maxtiden far
podngavdrag.



